






































































































51

2.2  Od�digitÆlního textu k�p�ístupnØmu textu pro u�ivatele se zrakovým posti�ením 

hypertextový odkaz pou�ívÆ œplnou adresu cílovØho dokumentu. Relativní 
hypertextový odkaz pou�ívÆ adresu relativní k�adrese aktuÆlního dokumen-
tu.� (Microso� Docs [cit. 31. 8. 2019]).

Pro na�e œ�ely jsou klí�ovØ relativní odkazy. Jsou nutnØ, aby otev�ení ob-
rÆzku fungovalo na�libovolnØm po�íta�i. Nap�íklad absolutní odkaz s�ad-
resou C:\Users\Lenka\slozkaDokumentu\obr01.png by selhal v�moment�, 
kdy by u�ivatel na�svØm po�íta�i pou�íval u�ivatelský œ�et jiný ne� s�nÆzvem 
�Lenka�.

Pro jednoduchØ vytvo�ení relativního odkazu posta�uje obrÆzky uklÆdat 
do�slo�ky, ve�kterØ je ulo�ený dokument, ze kterØho se na�obrÆzky odkazuje. 
P�i vytvÆ�ení potom vybereme p�íslu�ný soubor z�nabízenØho seznamu, 
tak jako na�obrÆzku 36.

Zp�soby popisovÆní obrÆzk� lze studovat v�dokumentu Metodika k�œpra-
vÆm elektronických text� pro zrakov� posti�enØ �tenÆ�e (TeiresiÆs, 2014). 
DÆle se tØmatu popisu obrÆzk� podrobn� v�nuje Diagram Center (2019), 
kde je mo�nØ na�toto tØma zhlØdnout n�kolik voln� p�ístupných webinÆ�� 
v�angli�tin�. �tenÆ�e proto odkazujeme na�p�íslu�nou adresu: http://dia-
gramcenter.org/making-images-accessible.html.

2.2.9  Tabulky

Zp�soby œpravy tabulek se li�í podle jejich slo�itosti a�œ�elu. N�kterØ infor-
mace, kterØ v�tabulkÆch bývají, nutn� v�tØto podob� být nemusí a�je vhodnØ 
je p�epsat do�prostØho textu. Tabulky d�líme na�nesymetrickØ (tabulka 
obsahuje slou�enØ bu�ky) a�symetrickØ (tabulka neobsahuje slou�enØ bu�-
ky). Nevidomým u�ivatel�m se v�nesymetrických tabulkÆch velice �patn� 
orientuje, je proto vhodnØ tyto tabulky p�epsat do�jejich symetrickØ podoby 
(TeiresiÆs, 2014).

NÆsleduje p�íklad nesymetrickØ tabulky (tab. 1) p�epracovanØ do�její sy-
metrickØ podoby (tab. 2).
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

Tabulka 1: NesymetrickÆ tabulka

Rok Mu�i �eny

Zam�stnaní Nezam�stnaní Zam�stnanØ Nezam�stnanØ

2017 5000 4000 3000 2000

2018 10000 11000 12000 13000

Tabulka 2: SymetrickÆ tabulka

Rok Mu�i �  
Zam�stnaní

Mu�i �  
Nezam�stnaní

�eny �  
Zam�stnanØ

�eny �  
Nezam�stnanØ

2017 5000 4000 3000 2000

2018 10000 11000 12000 13000

P�i utvÆ�ení tabulek doporu�ujeme dodr�et n�kolik pravidel. V�první �ad� 
tabulky nedoporu�ujeme vytvÆ�et pomocí funkce P�evØst text na�tabulku. 
Tabulky vytvo�enØ u�itím tØto funkce �asto nefungují dob�e s�ode�íta�em 
obrazovky.

Po�vytvo�ení tabulky je vhodnØ nastavit vnit�ní okraje tabulky na�hodno-
tu 0,2. Cesta k�nastavení okraje je nÆsledující: kontextovÆ nabídka tabulky � 
Vlastnosti tabulky� � Tabulka � Mo�nosti� � Výchozí okraje bu�ky, viz 
obrÆzek 37.

ObrÆzek 37: Nastavení výchozích okraj� bu�ky tabulky (archiv autora, 2019)
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2.3  Typogra�ckØ chyby a�dal�í œpravy

2.2.10  PoznÆmky pod �arou

Pou�ití poznÆmek pod �arou je jedno z�povolených formÆtovÆní pro doku-
menty pro u�ivatele se zrakovým posti�ením (TeiresiÆs, 2014). PoznÆmky 
p�idÆme nÆsledovn�: Reference � Vlo�it pozn. pod �arou, viz obrÆzek 38.

ObrÆzek 38: VklÆdÆní poznÆmek pod �arou (archiv autora, 2019)

Pokud automatickØ �íslovÆní neodpovídÆ �íslovÆní v�originÆlním dokumen-
tu, napí�eme tuto skute�nost do�pr�vodky. M��e se jednat nap�íklad o�p�í-
pad, kdy mÆ ka�dÆ kapitola �íslovÆní poznÆmek samostatn�, tedy od��ísla 1. 
TakovØ �íslovÆní lze v�MS Word nastavit, ale je nutnØ vytvo�ení oddíl�, co� 
m��e �init problØm n�kterým ode�íta��m obrazovky.

2.3  Typogra�ckØ chyby a�dal�í œpravy

Vzhledem k�tomu, �e výstupní text (rozpoznaný text) z�programu ABBYY 
FineReader zpravidla obsahuje typogra�ckØ chyby, je nutnØ tyto chyby 
opravit (a�tedy znÆt zÆkladní typogra�ckÆ pravidla). MnohØ z�t�chto chyb 
lze opravit hromadn� nebo si lze zjednodu�it jejich opravu pomocí funkcí 
MS Word.

2.3.1  HromadnØ nahrazovÆní v�MS Word

K�funkci nahrazovÆní vede cesta p�es hledÆní (CTRL + F). Po�rozkliknutí 
nabídky u�vyhledÆvacího pole zvolíme volbu Nahradit�, viz obrÆzek 39. 
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

Otev�e se nÆm okno Najít a�nahradit, s�panely Najít, Nahradit a�P�ejít na, 
viz obrÆzek 40. Nabídku dal�ích funkcí zobrazíme kliknutím na�tla�ítko 
Více > >.

ObrÆzek 39: Cesta k�nabídce hromadnØho nahrazovÆní (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 40: Okno Najít a�nahradit (archiv autora, 2019)

P�i opravovÆní typogra�ckých chyb vyu�ívÆme speciÆlní znaky, kterØ m�-
�eme vepsat do�vyhledÆvacího pole nebo je zvolit v�nabídce ZvlÆ�tní, viz 
obrÆzek 41. Vyu�ívÆme zejmØna tyto znaky:
a)	 Znak konce odstavce: ^p
b)	 Znak tabulÆtoru: ^t
c)	 LibovolnÆ �íslice: ^#
d)	 DlouhÆ poml�ka: ^+
e)	 KrÆtkÆ poml�ka: ^=
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2.3  Typogra�ckØ chyby a�dal�í œpravy

ObrÆzek 41: Nabídka ZvlÆ�tní (archiv autora, 2019)

NÆvod na�hromadnØ opravení n�kterých (nej�ast�j�ích) typogra�ckých 
chyb pomocí hromadných nÆhrad:
a)	 N�kterØ spojovníky jsou na�míst� poml�ek, v�t�inou jsou to p�ípady, kdy 

je spojovník obklopen mezerami. Takový nÆlez nahradíme poml�kou 
obklopenou mezerami. NÆhrada bude vypadat nÆsledovn� (do�vyhle-
dÆvacího pole nezadÆvÆme uvozovky): � - � � � � �.

b)	 TabulÆtory nahradíme mezerou: �^t� � � �.
c)	 SmazÆní mezer na�koncích odstavc�: � ^p� � �^p�.
d)	 SmazÆní mezer na�za�Ætcích odstavc�: �^p � � �^p�.
e)	 NÆhrada spojovník� za�poml�ky, ve�funkci odrÆ�ek: �^p- � � �^p� �.
	 PoznÆmka: je zde p�edpoklad, �e v�t�ina odrÆ�ek jsou prvním znakem 

novØho odstavce, co� je nej�ast�j�í p�ípad.
f)	 Je ne�Ædoucí mít v�textu více mezer vedle sebe. Ka�dØ dv� mezery tedy 

nahradíme jednou mezerou: �  � � � �. Tuto nÆhradu je nutnØ n�koli-
krÆt zopakovat. Nap�íklad, kdy� je n�kde v�textu vedle sebe �est mezer, 



56

2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

budeme muset nÆhradu provØst t�ikrÆt. Tento p�ípad je znÆzorn�n na 
obrÆzku 42.

ObrÆzek 42: NahrazovÆní dvou mezer jednou mezerou (archiv autora, 2019)

2.3.2  Roz�í�enØ hledÆní v�MS Word

V�n�kterých p�ípadech, kdy nelze opravu chyb (�i jinØ nÆle�itosti) provØst 
hromadn�, si m��eme alespo� usnadnit jejich nalezení. Funkci roz�í�enØho 
hledÆní vyu�ívÆme nap�íklad v�t�chto p�ípadech:
a)	 �^#x� vyhledÆ ka�dou �íslici, za�kterou je znak x. Tento znak se �asto 

�patn� pou�ívÆ místo znaku × pro nÆsobení. V�na�em p�ípad� je vhodnØ 
nahradit takový výskyt poznÆmkou editora (nap�íklad v�p�ípad� 5x vlo-
�íme §p�tkrÆt&). D�vod je ten, �e n�kterØ ode�íta�e obrazovky mohou 
mít problØm s�p�e�tením znaku ×.

b)	 Pokud se v�publikaci vyskytují vícecifernÆ �ísla, bývají rozd�lenÆ meze-
rou pro lep�í �itelnost. U�ivatelØ vyu�ívající ode�íta� obrazovky ocení 
smazÆní t�chto mezer. Nap�íklad �íslo 100�000 je ode�íta�em obrazovky 
p�e�teno jako �sto, nula nula nula�,�co� m��e být matoucí. Bez mezery 
je toto �íslo p�e�teno jako �sto tisíc�.

	 �^# ^#� vyhledÆ libovolnØ �íslice, mezi nimi� je mezera � to nÆm umo�-
ní v�textu tyto p�ípady jednodu�e odhalit.

2.4 � P�evod univerzÆlní podoby dokumentu  
do�podoby pro slabozrakØ u�ivatele

Vyu�ívÆní barevných zna�ek nÆm umo��uje dokument pom�rn� rychle 
p�ipravit podle konkrØtních po�adavk� slabozrakØho u�ivatele, danØ si 
ukÆ�eme na�nÆsledujícím p�íkladu.

U�ivatel si v�textu nep�eje zna�ky, písmo chce mít typu Arial, velikosti 20, 
�ÆdkovÆní 1,5.
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

ObrÆzek 43: Výb�r barvy p�i hromadnØm nahrazovÆní (archiv autora, 2019)

d)	 Znaky pro obklopení opticky odd�lených oblastí ° a�& nahradíme t�emi 
poml�kami, z�ka�dØ strany obklopeny jedním znakem konce odstav-
ce. Tímto oblasti opticky odd�líme od�okolního textu. Parametry pro 
nahrazení jsou znÆzorn�ny na�obrÆzku 44. V�poli Nahradit �ím: jsme 
nastavili barvu automatickou, co� je výchozí barva textu � v�t�inou 
�ernÆ, pokud si ji u�ivatel nenastaví jinak.
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2.4  P�evod univerzÆlní podoby dokumentu do�podoby pro slabozrakØ u�ivatele 

ObrÆzek 44: Nahrazení znaku ° t�emi poml�kami (archiv autora, 2019)

e)	 Znaky + a�& m��eme nahradit nap�íklad kulatými zÆvorkami, text mezi 
zÆvorkami bude ozna�ený kurzívou. Parametry pro nahrazení jsou za-
chyceny na�obrÆzcích 45 a�46.

ObrÆzek 45: Nahrazení znaku + levou zÆvorkou (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 46: Nahrazení znaku & pravou zÆvorkou (archiv autora, 2019)
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

f)	 ObrÆzky a�tabulky z�stanou v�etn� zna�ek ve�stejnØ podob�, jen je op-
ticky odd�líme od�okolního textu. Parametry pro nahrazení jsou zachy-
ceny na�obrÆzcích 47 a�48.

ObrÆzek 47: Nahrazení znaku @ znaky ^p@ (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 48: Nahrazení znaku & znaky ^p& (archiv autora, 2019)

g)	 Je mo�nØ, �e po�posledních œpravÆch se na�n�kterých místech v�do-
kumentu vyskytuje více prÆzdných odstavc� jdoucích za�sebou. Toto 
napravíme pomocí nÆsledující hromadnØ œpravy:

	 ^p^p^p � ^p^p
h)	 Zamyslíme se, jestli v�echny komentÆ�e editora mají pro slabozrakØho 

u�ivatele smysl. Pokud usoudíme, �e n�kterØ nemají, sma�eme je, nebo 
zam�níme za�originÆlní text (t�eba v�p�ípad� znamØnka minus nahra-
díme poznÆmku §minus& znakem �).
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2.5  P�idÆní a�pou�ití maker

i)	 Vybereme ve�kerý text dokumentu klÆvesovou zkratkou CTRL + A 
a�nastavíme pot�ebnou velikost písma (k�tomu vyu�ívÆme nÆstroj Zv�t�it 
písmo � tímto se zachovÆ sprÆvný pom�r nadpis� a�textu stylu NormÆl-
ní). DÆle nastavíme bezpatkovØ písmo Arial a��ÆdkovÆní 1,5. Tla�ítka 
pro zm�nu velikosti písma a��ÆdkovÆní jsou zvýrazn�na na�obrÆzku 49.

ObrÆzek 49: Tla�ítka pro zm�nu velikosti písma a��ÆdkovÆní  
(archiv autora, 2019)

2.5  P�idÆní a�pou�ití maker

V�nÆvaznosti na�vý�e uvedenØ postupy je dal�ím d�le�itým tØmatem p�i-
dÆvÆní a�pou�ívÆní maker. Makro je posloupnost p�íkaz� programu spusti-
telných nap�íklad p�es tla�ítko nebo klÆvesovou zkratku. Makra vyu�ívÆme 
v�p�ípadech, kdy p�i prÆci �asto opakujeme ur�itou, stÆle stejnou sekvenci 
œkon�.

V�MS Word lze makra vytvÆ�et pomocí tzv. zÆznamu makra, kdy program 
sleduje na�e kroky a�sÆm vytvÆ�í kód makra, p�ípadn� m��eme makra 
programovat svØpomocí � v�jazyku VBA (Visual Basic for Applications). 
V�p�íloze jsou vypsÆny zdrojovØ kódy v�ech maker, kterØ pou�ívÆme p�i 
digitalizaci. Znalost VBA tedy pro na�e editory text� není nutnÆ. Tato ka-
pitola popisuje krok za�krokem, jak vybranÆ makra p�idat do�programu 
MS Word a�jak je potØ pou�ívat p�i digitalizaci publikací.

Pro sprÆvnou funk�nost maker je pot�eba vypnout funkci inteligentního 
vyjímÆní a�vklÆdÆní kliknutím na�Soubor � Mo�nosti � Up�esnit � Vyjí-
mÆní, kopírovÆní a�vklÆdÆní � Pou�ívat inteligentní vyjímÆní a�vklÆdÆní.

DÆle si uvedeme postup pro p�idÆní makra a�prÆci s�ním.
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

2.5.1  Postup p�idÆní makra

Nejprve vytvo�íme makro, kterØ neobsahuje p�íkazy. Tomuto makru potØ 
p�i�adíme tla�ítko, samotnØ p�íkazy do�n�j vlo�íme pozd�ji. NÆsleduje po-
stup p�idÆní makra krok za�krokem:
a)	 Nejprve otev�eme okno Zaznamenat makro kliknutím na�Zobrazení � 

Makra � Zaznamenat makro�, viz obrÆzek 50.

ObrÆzek 50: Nabídka Makra (archiv autora, 2019)

b)	 ZadÆme nÆzev makra a�p�esuneme se do�nabídky pro p�i�azení tla�ítka 
makru, kliknutím na�Tla�ítko, viz ObrÆzek 51.

ObrÆzek 51: Okno Zaznamenat makro (archiv autora, 2019)
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2.5  P�idÆní a�pou�ití maker

c)	 Otev�e se nÆm okno Mo�nosti aplikace Word s�nastavením P�izp�so-
bení panelu nÆstroj� Rychlý p�ístup, viz obrÆzek 52. V�levØm sloupci 
vybereme nÆzev na�eho makra (v�na�em p�ípad� Normal.NewMacros.
dolarKurziva) a�klikneme na�tla�ítko P�idat >>. PotØ nastavení potvr-
díme stisknutím tla�ítka OK.

ObrÆzek 52: P�idÆní tla�ítka makra do�panelu Rychlý p�ístup  
(archiv autora, 2019)

d)	 Po�p�edchozím kroku se kurzor my�i zm�ní na�nÆsledující: 
e)	 Tímto je indikovÆno, �e je spu�t�ný zÆznam makra. V�na�em p�ípad� 

nebudeme makro zaznamenÆvat, ale vlo�íme u� p�ipravený kód makra. 
Zastavíme tedy jeho zÆznam kliknutím na�Zobrazení � Makra � Zasta-
vit zÆznam, viz obrÆzek 53.
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

ObrÆzek 69: Pou�ití funkce Jas-kontrast (archiv autora, 2019)

2.6.1.4  Odhad hodnot z�graf�

M��e se stÆt, �e p�i popisu grafu nemÆme œdaje, ze kterých graf vznikl, a�zÆ-
rove� je t��kØ z�grafu �od�oka� odhadnout n�kterÆ konkrØtní �ísla. Nap�í-
klad z�grafu na�obrÆzku 70 lze p�esn� �íct pouze to, �e po�et B v�Opav� je 20.

ObrÆzek 70: P�íklad grafu (archiv autora, 2019)
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2.6  Gra�ckØ editory a�jejich vyu�ití p�i digitalizaci

S�provedením p�esn�j�ích odhad� nÆm takØ m��e pomoci gra�cký editor. 
Nap�íklad pokud mÆ graf hodnoty od�0 do�35, jako na�obrÆzku 70, nastaví-
me jeho vý�ku na�350 pixel� a�pak víme, �e ka�dých 10 pixel� p�edstavuje 
jednotku v�grafu.

UkÆ�eme si postup odhadu hodnot z�grafu na�obrÆzku 70, krok za�krokem:
a)	 Vlo�íme obrÆzek do�editoru.
b)	 NÆstrojem pro výb�r vybereme z�obrÆzku graf � na�svislØ ose jen od 

hodnot 0 do�hodnoty 35, viz obrÆzek 71.
c)	 O�ízneme obrÆzek (ObrÆzek � O�íznout) podle výb�ru, viz obrÆzek 71.
d)	 DÆle zv�t�íme obrÆzek (ObrÆzek � �kÆlovat obrÆzek� � nastavíme vý�-

ku 350 px), viz obrÆzek 72. �ervenÆ �ipka na�obrÆzku 72 zd�raz�uje, �e 
je aktivovanØ zachovÆní pom�ru p�i zm�n� velikosti obrÆzku.

e)	 ObrÆzek p�eklopíme (ObrÆzek � Transformovat � P�eklopit svisle).
f)	 Nyní, po�najetí kurzorem na�vrchol ka�dØho ze sloupc�, vidíme sou-

�adnice v�levØm dolním rohu programu, viz obrÆzky 73, 74, 75. ZajímÆ 
nÆs �íslo ur�ující polohu kurzoru na�svislØ ose. Ze sou�adnic kurzoru 
jsme tedy vy�etli, �e po�et A�v�Olomouci je 32, po�et A�v�Opav� je 23, 
po�et B v�Olomouci je 27.

ObrÆzek 71: O�íznutí grafu podle výb�ru (archiv autora, 2019)
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

ObrÆzek 72: Nastavení vý�ky grafu (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 73: Po�et A�v�Olomouci je 32 (archiv autora, 2019)
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2.6  Gra�ckØ editory a�jejich vyu�ití p�i digitalizaci

ObrÆzek 74: Po�et A�v�Opav� je 23 (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 75: Po�et B v�Olomouci je 27 (archiv autora, 2019)
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2  Proces digitalizace text� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením krok za�krokem 

2.6.2  Inkscape

V�p�edchozí podkapitole jsme si p�edstavili so�ware pro prÆci s�rastrovou 
gra�kou, zde si p�edstavíme program Inkscape pro prÆci s�gra�kou vekto-
rovou. Program je k�dispozici zdarma pod licencí GNU General Public Li-
cence (Inkscape [cit. 31. 8. 2019]). V�dob� psaní publikace pou�ívÆme verzi 
programu 0.92. ZÆkladní prost�edí programu je zachyceno na�obrÆzku 76.

ObrÆzek 76: Prost�edí programu Inkscape

Velkou výhodou vektorovØ gra�ky je to, �e nedochÆzí ke�zhor�ení kvality 
p�i p�iblí�ení nebo zv�t�ení obrÆzku. Pokud pot�ebujeme zlep�it kvalitu 
obrÆzku, m��eme v�n�kterých p�ípadech vyu�ít p�evod rastrovØho obrÆz-
ku do�vektorovØ gra�ky. Takto p�evÆd�t lze n�kterØ grafy nebo diagramy, 
nevhodnØ jsou nap�íklad fotogra�e.
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2.6  Gra�ckØ editory a�jejich vyu�ití p�i digitalizaci

2.6.2.1 Postup vektorizace rastrovØho obrÆzku

Nejprve vlo�íme rastrový obrÆzek do�programu Inkscape. Zvolíme tedy 
Soubor � Import� a�vybereme daný soubor. Po�potvrzení se zobrazí okno 
s�nÆzvem png bitmap image import, kde ponechÆme navrhnutØ nastavení 
a�potvrdíme tla�ítkem Budi� (viz obrÆzky 77 a�78).

ObrÆzek 77: Cesta k�volb� Import� (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 78: Okno png bitmap image import (archiv autora, 2019)



82
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DÆle kliknutím na�K�ivka � Vektorizovat bitmapu� (viz obrÆzek 79) ote-
v�eme okno s�nastavením parametr� vektorizace (viz obrÆzek 80). Ve�v�t-
�in� p�ípad� sta�í ponechat standardní nastavení, potvrdíme jej tla�ítkem 
Budi�.

ObrÆzek 79: Cesta k�funkci Vektorizovat bitmapu (archiv autora, 2019)
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ObrÆzek 80: Okno Vektorizovat bitmapu (archiv autora, 2019)

Po�potvrzení se zdÆnliv� mnoho nestane. To proto, �e zvektorizovaný obrÆ-
zek p�ekrývÆ rastrový obrÆzek. Kurzorem my�i jej p�esuneme na�jinØ místo, 
rastrový obrÆzek m��eme po�vybrÆní smazat klÆvesou Delete. Výsledek 
p�evodu je zachycen na�obrÆzku 81.

ObrÆzek 81: ObrÆzek p�ed vektorizací a�po ní (archiv autora, 2019)

Nyní je vhodnØ obrÆzek op�t ulo�it jako rastrový, tentokrÆt ve�vy��í kva-
lit�. Po�kliknutí na�Soubor � Exportovat obrÆzek PNG� se nÆm v�pravØ 
�Æsti okna programu zobrazí panel s�nÆzvem Exportovat obrÆzek PNG� 
(viz obrÆzek 82). Jako oblast exportu vybereme Výb�r (podmínkou je, �e 
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zvektorizovaný obrÆzek je vybraný), nastavíme po�adovanou velikost ob-
rÆzku a�jeho umíst�ní, nakonec ulo�íme tla�ítkem Export.

ObrÆzek 82: ExportovÆní obrÆzku do�formÆtu PNG (archiv autora, 2019)

2.7  HromadnØ p�ejmenovÆní soubor�

Krom� ji� uvedených tip� k�œpravÆm text� je dal�í pot�ebnou zÆle�itos-
tí mo�nost hromadnØho p�ejmenovÆní soubor�, co� je nej�ast�ji pot�eba 
p�i prÆci s�naskenovanými snímky. K�tomuto œ�elu pou�ívÆme program 
Advanced Renamer.

Nap�íklad p�edpoklÆdejme, �e jsme dostali k�digitalizaci snímky knihy 
uspo�ÆdÆny tak, jako na�obrÆzku 83 (obdØlníky na�obrÆzku znÆzor�ují 
snímky strÆnek knihy, uprost�ed je uveden nÆzev souboru, na�spodní hra-
n� �íslo strÆnky knihy).
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ObrÆzek 83: P�íklad �patnØho uspo�ÆdÆní naskenovaných snímk�  
(archiv autora, 2019)

Po�adí soubor� tedy musíme zm�nit tak, �e ka�dý soubor s�lichým �íslem 
ve�svØm nÆzvu musíme p�ejmenovat, aby se ocitl za�souborem se sudým 
�íslem v�nÆzvu.

NÆsleduje postup �e�ení tohoto problØmu pomocí programu Advanced Re-
namer. Nejprve vybereme pouze soubory s�lichým �íslem v�nÆzvu (pomocí 
my�i ozna�íme první sloupec obdØlníkovým výb�rem) a�vlo�íme do�pro-
gramu Advanced Renamer, viz obrÆzky 84, 85.
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ObrÆzek 84: Ozna�ení soubor� s�lichým �íslem v�nÆzvu (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 85: Prost�edí programu Advanced Renamer (archiv autora, 2019)
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PotØ v�programu Advanced Renamer nastavíme novou metodu, tak jako 
na�obrÆzku 85. <Inc Nr:2:2>_ znamenÆ, �e první nÆzev souboru bude �ís-
lo 2, nÆsledovanØ podtr�ítkem. Ka�dý dal�í soubor bude mít �íslo v�nÆzvu 
v�t�í o�2, op�t s�podtr�ítkem.

Po�kliknutí na�tla�ítko SPUSTIT ÚLOHU jsou soubory p�ejmenovÆny, vý-
sledek je zachycen na�obrÆzku 86.

ObrÆzek 86: VýslednØ nÆzvy soubor� po�jejich p�ejmenovÆní  
(archiv autora, 2019)
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3 � Dopln�ní elektronickØho dokumentu pro u�ivatele 
se zrakovým posti�ením ty�ogra�kou

PopisovÆní obrÆzk� v�elektronických dokumentech pro u�ivatele se zra-
kovým posti�ením mÆ svØ limity a�n�kdy m��e být vhodnØ popisy doplnit 
ty�ogra�kou. �Ty�ogra�ka p�edstavuje gra�ckÆ znÆzorn�ní zhotovenÆ ne
vidomými nebo pro pot�eby nevidomých technikou reliØfních �ar nebo 
velmi nízkých reliØfních ploch.� (Jesenský, 1988).

NÆsleduje popis r�zných zp�sob� vytvÆ�ení ty�ogra�ky krok za�krokem.

3.1  PraktickØ aspekty vytvÆ�ení ty�ogra�ky pomocí fuzØru

Jedním z�nejpou�ívan�j�ích zp�sob� tvorby ty�ogra�ky je pou�ití tzv. fuzØru. 
Popí�eme si zde pou�ití p�ístroje P.I.A.F. �P.I.A.F. je stroj (fuzØr) pro výrobu 
reliØfních obrÆzk� na�speciÆlní (vzp��ovací) papír. Produktem je hmatný 
obrÆzek, který v�rn� kopíruje �ernotiskovou konturu p�edlohy a�umo��uje 
zrakov� posti�eným u�ivatel�m zlep�it vnímÆní obrÆzk� �i získat prostorovou 
p�edstavu.� (Spektra [cit. 31. 8. 2019]). Pou�ití p�ístroje si ukÆ�eme na�p�í-
kladu. P�edpoklÆdejme, �e obrÆzek 87 � fotogra�e asterismu (Velký v�z) je 
v�digitalizovanØ publikaci a�rozhodujeme se vytvo�it jeho taktilní verzi.

ObrÆzek 87: Fotogra�e asterismu (Gh5046 [cit. 31. 8. 2019])
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Nejprve si v�programu GIMP vytvo�íme nový projekt s�p�ednastavenou 
�ablonou pro velikost papíru A4 nÆsledovn�: Soubor � Nový� � �ablo-
na: � A4 (300 ppi). PotØ my�í p�etÆhneme obrÆzek do�projektu, obrÆzek se 
takto p�idÆ v�novØ vrstv�.

Zm�níme velikost vlo�enØho obrÆzku podle velikosti plÆtna projektu nÆ-
sledovn�: Vrstva � �kÆlovat vrstvu� � zde nastavíme pot�ebnou hodnotu. 
Hodnotu m��eme zv�t�ovat i�v�procentech. V�tomto p�ípad� mÆ vý�ka plÆt
na velikost 3508 pixel�, proto nastavíme tuto hodnotu jako vý�ku vrstvy. 
�í�ka vrstvy se automaticky zm�ní v�pom�ru, pokud je aktivovÆno zachovÆ-
ní pom�ru stran (na�obrÆzku 88 �ervenÆ �ipka ukazuje ikonu znÆzor�ující 
zapnutØ zachovÆní pom�ru stran). ZadanØ hodnoty potvrdíme tla�ítkem 
�kÆlovat.

ObrÆzek 88: Okno �kÆlovÆní vrstvy (archiv autora, 2019)

Dal�ím krokem je p�idÆní novØ vrstvy, viz obrÆzek 89. Jako výpl� novØ vrst-
vy nastavíme pr�hlednou barvu, viz obrÆzek 90. Potvrdíme tla�ítkem OK.

ObrÆzek 89: Tla�ítko pro p�idÆní novØ vrstvy (archiv autora, 2019)



90
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ObrÆzek 90: Okno NovÆ vrstva (archiv autora, 2019)

Do�tØto novØ vrstvy zazna�íme pozici hv�zd podle vlo�enØho obrÆzku. Po
u�ijeme k�tomu nÆstroj Tu�ka (aktivujeme stisknutím klÆvesy N), nastavíme 
velikost tu�ky 100, stopu ve�tvaru kruhu, viz obrÆzek 91.

ObrÆzek 91: NÆstroj Tu�ka (archiv autora, 2019)
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NÆsledn� sma�eme v�echny ostatní vrstvy. Tla�ítko pro smazÆní vrstvy lze 
vid�t na�obrÆzku 89 � tla�ítko v�pravØ dolní �Æsti obrÆzku. Nyní m��eme 
za�ít s�propojovÆním bod� (hv�zd) �arami. Nastavíme velikost nÆstroje 
Tu�ka na�hodnotu 30, klikneme na�st�ed hv�zdy, ze kterØ chceme za�ít 
kreslit �Æru. DÆle p�i dr�ení stisknutØ klÆvesy Shi� klikneme na�st�ed dal�í 
hv�zdy � tímto se mezi nimi vytvo�í �Æra, viz obrÆzek 92.

ObrÆzek 92: PropojovÆní bod� �arami (archiv autora, 2019)

Výsledný obrÆzek ulo�íme funkcí Export As� (uklÆdÆní je blí�e popsÆno 
v�kapitole 2.6.1.1 O�íznutí a�ulo�ení obrÆzku). Ulo�ený obrÆzek potØ vytisk-
neme na�vzp��ovací papír. Tento papír vlo�íme do�zapnutØho fuzØru, kde 
se vzp�ní místa pokrytÆ �ernou barvou, viz obrÆzek 93. Výstupní gra�ku 
zachycuje obrÆzek 94 a�95.

ObrÆzek 93: VklÆdÆní vzp��ovacího papíru do�fuzØru (archiv autora, 2019)
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ObrÆzek 94: Výstupní gra�ka z�fuzØru (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 95: Detail výstupní gra�ky z�fuzØru (archiv autora, 2019)

V�p�edchozí �Æsti textu jsme si ukÆzali, jak na�tepelnØ tiskÆrn� vytvo�it tak
tilní zobrazení. Vyu�ití fuzØru v�ak není jedinou mo�ností, dÆle se �tenÆ� 
m��e ve�stru�nosti seznÆmit takØ s�braillskou tiskÆrnou.
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3.2 � PraktickØ aspekty vytvÆ�ení ty�ogra�ky  
pomocí braillskØ tiskÆrny

Dal�í za�ízení, kterým lze tisknout taktilní gra�ku, je braillskÆ tiskÆrna. 
UkÆ�eme si tisk obrÆzku z�p�edchozí kapitoly (asterismu � VelkØho vozu) 
s�vyu�itím programu Biblos a�tiskÆrny Index Everest V3 (viz obrÆzek 96). 
Program Biblos je nabízen ke�sta�ení zdarma na�o�ciÆlních strÆnkÆch pro-
gramu: http://www.digrande.it/biblos/default.asp (Di Grande [cit. 31. 8. 
2019]).

ObrÆzek 96: BraillskÆ tiskÆrna Index Everest V3 (archiv autora, 2019)

3.2.1  Postup tisku ty�ogra�ky na�braillskØ tiskÆrn�

Vzhledem k�tomu, �e gra�ka vytisknutÆ na�braillskØ tiskÆrn� mÆ men�í 
rozli�ení, je pot�eba vyu�ít plochu papíru co nejefektivn�ji. Nejd�íve tedy 
obrÆzek VelkØho vozu zv�t�íme tak, a� je rozvr�ený p�es celý papír. Vy
u�ijeme k�tomu program GIMP a�jeho nÆstroj �kÆlovÆní (ikona ozna�ena 
na�obrÆzku 97). Po�výb�ru nÆstroje klikneme na�plÆtno levým tla�ítkem, 
otev�e se nÆm tak okno s�nastavením �kÆlovÆní, kde nastavíme pot�ebnou 
velikost. V�na�em p�ípad� nastavíme na�vý�ku 5 500 pixel�, �í�ka se dopo-
�ítÆ automaticky. Potvrdíme kliknutím na�tla�ítko �kÆlovat. Viz obrÆzek 98.
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NÆsledn� obrÆzek umístíme na�st�ed plÆtna pomocí funkce P�esun, viz 
obrÆzek 99, potØ obrÆzek ulo�íme (uklÆdÆní obrÆzku v�programu GIMP 
popsÆno v�kapitole O�íznutí a�ulo�ení obrÆzku).

ObrÆzek 97: Ikona nÆstroje �kÆlovÆní (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 98: Okno �kÆlovÆní (archiv autora, 2019)
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ObrÆzek 99: Funkce P�esun (archiv autora, 2019)

ObrÆzek ulo�íme a�nÆsledn� v�programu Biblos otev�eme okno Tactile gra-
phics kliknutím na�Tools � Braille � Tactile graphics�, viz obrÆzek 100. DÆle 
vybereme obrÆzek ur�ený k�tisku kliknutím na�Insert � Images � Image 
from �le�, viz obrÆzek 101.

ObrÆzek 100: Cesta k�volb� Tactile graphics� (archiv autora, 2019)
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ObrÆzek 101: Postup vlo�ení obrÆzku do�programu (archiv autora, 2019)

Otev�e se okno Insert Tactile Image, v�n�m� nastavíme parametr Reduce co-
lors na�Black and white, volbu potvrdíme tla�ítkem Apply. NÆhled obrÆzku 
by se m�l zm�nit tak, �e výstup uvidíme reÆln�ji, viz obrÆzek 102. Výsledek 
potvrdíme tla�ítkem Ok.

V�okn� Tactile Graphics nyní klikneme na�tla�ítko Emboss tactile� (viz 
obrÆzek 103),��ím� se otev�e okno Emboss Tactile Graphic. Zde ponechÆme 
nastavenØ parametry a�kliknutím na�tla�ítko Emboss spustíme tisk (viz 
obrÆzek 104). Výsledný výtisk je zachycen na�obrÆzku 105.
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ObrÆzek 102: Nastavení výstupní gra�ky (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 103: Tla�ítko Emboss tactile� (archiv autora, 2019)
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ObrÆzek 104: Okno Emboss Tactile Graphic (archiv autora, 2019)

ObrÆzek 105: Výsledný výtisk obrÆzku (archiv autora, 2019)

Jak m��e �tenÆ� vid�t z�vý�e uvedenØho p�íkladu, braillskÆ tiskÆrna m��e 
být podobn� p�ínosnÆ jako tepelnÆ fuzØr tiskÆrna, co se týkÆ tvorby ty�o
grafických zobrazení. Dal�í otÆzkou je pak samoz�ejm� rozdíl v�dob� 
pou�itelnosti zobrazení �i otÆzka opot�ebení materiÆlu. PrÆv� z�hlediska 
trvanlivosti výrobk� je jedna z�kvalitn�j�ích mo�ností 3D tiskÆrna.
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3.3  Mo�nosti vyu�ití 3D tiskÆrny

Krom� vý�e uvedených zp�sob�, jak u�ivatel�m se zrakovým posti�ením 
p�iblí�it gra�ku do�taktilní podoby, se s�dne�ní dostupností technologie 
3D tisku vyplatí p�emý�let o�vyu�ití 3D tiskÆren. Jejich hlavní výhodou 
je mo�nost pou�ít t�etí rozm�r, nevýhodou nÆklady na�tisk a�doba tisku. 
Popí�eme si zde n�kterØ z�mo�ností vyu�ití 3D tiskÆren pro u�ivatele se zra-
kovým posti�ením. Pro tisknutí pou�ívÆme tiskÆrnu Original Prusa i3 MK3 
(viz obrÆzek 106), za�jejím� nÆvrhem stojí Josef Pr��a.

ObrÆzek 106: TiskÆrna Original Prusa i3 MK3 (archiv autora, 2019)

3D tisk m��eme popsat jako �automatizovaný proces, p�i kterØm se z�di-
gitÆlní p�edlohy (3D modelu) vytvÆ�í fyzický model. Technologií je nyní 
k�dispozici více � ale ta nejpou�ívan�j�í, FFF, funguje velice jednodu�e. 
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Objekt vznikÆ postupn�, vrstvu po�vrstv�, natavovÆním tenkØho prou�ku 
plastovØho materiÆlu.� (St�íteský, 2019).

Pot�ebný 3D model si m��eme sami vyhotovit nap�íklad v�programu Blen-
der, který je vydaný pod licencí GNU General Public License. Program je 
tedy k�dispozici zdarma (Blender [cit. 31. 8. 2019]). Dal�í mo�ností je 
stÆhnout si model z�internetu, pokud jej n�kdo vyhotovil p�ed nÆmi a�dal 
k�dispozici ke�sta�ení.

VelkØ mno�ství 3D model� k�tisku na�3D tiskÆrn� je u� vyhotoveno a�spous
ta z�nich je nabízena voln� ke�sta�ení zdarma, nap�íklad na�webu https://
www.thingiverse.com/education (�ingiverse [cit. 31. 8. 2019]).

Vzhledem k�tomu, �e popis vytvÆ�ení 3D model� a�jejich nÆslednØho tisku 
by rozsahem vydal na�dal�í publikaci, tak zde pouze uvedeme mo�nosti 
vyu�ití 3D tisku a�ukÆzky nÆmi vytisknutých model�.

3.3.1  Dopln�ní elektronickØho dokumentu 3D výtiskem

3D tisk vyu�ívÆme v�p�ípad�, kdy se v�elektronickØm dokumentu nachÆzí 
fotogra�e nebo nÆkres objektu, u�kterØho je pravd�podobnØ, �e pro n�j exis
tuje hotový 3D model nebo je jednoduchØ jej vytvo�it. ZÆrove� platí, �e pro 
u�ivatele není samoz�ejmostí se s�tímto objektem setkat. Dal�í vlastnosti 
typickØ pro objekt vhodný k�3D tisku jsou podle Yue-Ting Siu nÆsledují-
cí: �objekt p�íli� malý, p�íli� velký, p�íli� k�ehký nebo p�íli� nebezpe�ný� 
na�to, aby si jej u�ivatel mohl taktiln� prozkoumat (2014, p�eklad autora). 
Nap�íklad se v�dokumentu m��e nachÆzet fotogra�e V�stonickØ venu�e. 
Zjistíme, �e její model se nachÆzí voln� ke�sta�ení na�webu, lze tedy jed-
nodu�e vytisknout. ObrÆzek 107 je ukÆzkou nÆmi vytisknutØho modelu, 
který pochÆzí z�webu www.thingiverse.com (nahrÆno u�ivatelem dricketts).
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ObrÆzek 107: Výtisk V�stonickØ venu�e (archiv autora, 2019; p�edloha  
prezentovanØho výrobku podle �ingiverse � Dolni Vestonice Venus, 2016)

Jako dal�í p�íklad lze uvØst snímek pr��ezu �enskØ hlavy (viz obrÆzek 108), 
u�kterØho se klade d�raz na�mozek bez moze�ku. Z�tohoto snímku lze po
m�rn� jednodu�e vytvo�it model vhodný pro tisk na�3D tiskÆrn�. Princip 
p�evodu spo�ívÆ v�tom, �e sv�tlost bodu na�obrÆzku ur�í jeho vý�ku v�3D mo-
delu. Nejd�íve jsme snímek upravili do�jednodu��í podoby (viz obrÆzek 109).

ObrÆzek 108: Snímek pr��ezu �enskØ hlavy  
(archiv autora, 2019; snímek pou�it se svolením majitele snímku)
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ObrÆzek 109: Zjednodu�enÆ podoba obrÆzku 108 (archiv autora, 2019)

PotØ jsme v�programu Blender pomocí funkce Displace (spolu s�dal�ími 
kroky) vytvo�ili 3D model a�vytiskli jej. Výsledný model je zachycen v�pr�-
b�hu tisku na�obrÆzku 110.

ObrÆzek 110: Tisk modelu vzniklØho z�p�edlohy obrÆzku 109  
(archiv autora, 2019)
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Krom� vytvo�ení a�tisku modelu podle snímku lze vyu�ít v�p�ípad� na�í 
cílovØ skupiny 3D tisk rovn�� pro tvorbu map a�plÆn� (více viz ní�e).

3.3.2  Tisk ty�ogra�ckých map

Dal�í z�mo�ností vyu�ití 3D tisku je tvorba ty�ogra�ckých map. V�programu 
Blender m��eme vytvo�it libovolnou mapu, zde se ale zam��íme na�auto
matickØ generovÆní mapy z�dat webu https://www.openstreetmap.org. Tuto 
mo�nost nabízí web https://touch-mapper.org/en. K�vygenerovÆní je po-
t�eba zadat adresu do�polí�ka Street address (nap�íklad �i�kovo nÆm�stí, 
Olomouc) a�kliknout na�tla�ítko Search. DÆle je pot�eba nastavit parametry 
k�vytvo�ení 3D modelu, nap�íklad velikost, m��ítko atd. Pod volbou Show 
advanced options nalezneme takØ mo�nost tisku �Æsti mapy jako sou�Æst 
v�t�í, slo�enØ mapy (volba Print a�part of a�multipart map). ObrÆzek 111 je 
ukÆzkou výtisku takovØ mapy.

ObrÆzek 111: Výtisk �Æsti mapy (archiv autora, 2019)

Pro u�ivatele se zrakovým posti�ením m��e být 3D mapa �i plÆnek skv�-
lým pomocníkem p�i výuce prostorovØ orientace nebo p�i u�ení se novým 
trasÆm v�rÆmci studijního prost�edí. Stejn� tak m��e být tato technologie 



104

3  Dopln�ní elektronickØho dokumentu pro u�ivatele se zrakovým posti�ením ty�ogra�kou

u�ite�nÆ p�i tvorb� model� do�výuky speci�ckých p�edm�t� a�k�dopln�ní 
u�ebních text�.

O�mo�nostech ty�ogra�ky bychom mohli napsat je�t� mnoho, uvedenØ 
alternativy nejsou jedinými, kterØ lze vyu�ít. P�esto pro ilustraci �tenÆ-
�i, který se chce seznÆmit s�digitalizací studijních materiÆl� pro u�ivatele 
se zrakovým posti�ením, bohat� vysta�í. Pro�hlub�í studium lze odkÆzat 
na�webovØ zdroje v�zÆv�re�nØm seznamu pou�itých zdroj�, p�ípadn� na 
literaturu zabývající se p�ímo ty�ogra�kou a�zÆsadami její tvorby.
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ZÆv�r

Hlavním poslÆním prezentovanØho textu bylo seznÆmit �tenÆ�e s�digita-
lizací knih a�studijních materiÆl� pro u�ivatele se zrakovým posti�ením 
v�rÆmci vysoko�kolskØho prost�edí (st�edisek, center). TeoretickØ poznatky 
jsou dopln�ny praktickými aspekty a�na�imi zku�enostmi.

Student se zrakovým posti�ením je denn� vystaven mno�ství informací, 
s�nimi� si musí poradit. V�d�sledku zrakovØho posti�ení mu nejsou zp�í-
stupn�ny ve�kerØ informace,�kterØ jsou p�ístupnØ vidícímu jedinci vizuÆlní 
cestou. A�koliv chyb�jící zrak lze kompenzovat ostatními smysly, stÆle je 
mno�ství informací, kterØ se k�jedinci nedostanou nebo jen v�omezen�j�í 
mí�e, ne� je tomu u�intaktního studenta.

TakØ slu�by CPSSP UPOL se sna�í napomÆhat �e�ení informa�ního de�citu 
prost�ednictvím �ady slu�eb, nicmØn� klí�ovou slu�bou pro studium z�po-
hledu výuky je prÆv� digitalizace studijních materiÆl�. P�ístupný text je pro 
studenta se zrakovým posti�ením p�edpokladem pro p�ístupnØ studium. 
Jen díky dostate�nØmu mno�ství knih a�text� mÆ zpravidla mo�nost usp�t 
p�i zkou�kÆch.

Prezentovaný text �tenÆ�i p�edstavil oblast zp�ístupn�ní studijních mate-
riÆl� z�pohledu procesu digitalizace, od�ti�t�nØ knihy k�digitÆlnímu doku-
mentu. DÆle jsme se vyjÆd�ili ke�knihovním katalog�m pro u�ivatele se 
zrakovým posti�ením a�k�legislativ� slu�by digitalizace knih pro u�ivatele 
se zrakovým posti�ením. Nechybí zde zmínka o�p�edpokladech pracovníka 
pro digitalizaci.

NejrozsÆhlej�í �Æst textu tvo�í podrobný nÆvod, jak vytvo�it p�ístupný text 
pro u�ivatele se zrakovým posti�ením (od�skenovÆní, p�evodu textu a� 
po�formÆlní œpravy). Mimo jinØ jsme se v�novali pom�ckÆm a�technice se 
z�etelem na�taktilní gra�ku, je� se k�p�ístupnosti knih œzce vÆ�e.
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P�ílohy

Makro pro zna�ky $�& s�aplikací kurzívy

P�íklad: Text pro $testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
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End If
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Selection.Font.Italic = False
Selection.TypeText Text:="$"
Selection.PasteAndFormat (wdFormatOriginalFormatting)
Selection.Font.Color = RGB(255, 0, 0)
Selection.Font.Italic = False
Selection.Font.Bold = False
Selection.TypeText Text:="&"

Makro pro zna�ky °�&

P�íklad: Text pro °testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
Exit Sub
End If
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Selection.Font.Color = RGB(255, 192, 0)
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Selection.TypeText Text:="&"

Makro pro zna�ky °�& s�aplikací kurzívy

P�íklad: Text pro °testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
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Makro pro zna�ky +�& s�aplikací kurzívy

P�íklad: Text pro +testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
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MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
Exit Sub
End If
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Selection.Copy
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Makro pro zna�ky ��& se ztu�n�ním písma

P�íklad: Text pro �testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
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Makro pro zna�ky °�& se ztu�n�ním písma

P�íklad: Text pro °testovÆní& maker.
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Makro pro zna�ky ^�&

P�íklad: Text pro ^testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
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Selection.Copy
Selection.Delete
Selection.Font.Color = RGB(112, 48, 160)
Selection.TypeText Text:="^"
Selection.PasteAndFormat (wdFormatOriginalFormatting)
Selection.Font.Color = RGB(112, 48, 160)
Selection.Font.Italic = False
Selection.TypeText Text:="&"

Makro pro zna�ky @�& s�p�edepsaným textem

P�íklad:
Text
@Vybraný text se vlo�í na�toto místo; hypertextový odkaz: obr.png;&
Text

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
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Selection.Font.Color = RGB(0, 176, 80)
Selection.TypeText Text:="@"
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Makro pro zna�ky §�&

P�íklad: Text pro §testovÆní& maker.

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
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Makro pro zna�ky +�& s�podtr�ením textu

P�íklad: Text pro +testovÆní& maker.
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If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
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Selection.PasteAndFormat (wdFormatOriginalFormatting)
Selection.Font.Color = RGB(146, 208, 80)
Selection.Font.Underline = False
Selection.TypeText Text:="&"

Makro pro obklopení �eskými uvozovkami

P�íklad: Text pro �testovÆní� maker

Kód:
If Selection.Type = wdSelectionIP �en
MsgBox Prompt:="�Ædný text nebyl vybrÆn."
Exit Sub
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Makro pro vlo�ení znaku poml�ky

P�íklad: do�textu se vlo�í nÆsledující znak: �

Kód:
Selection.TypeText Text:="�"

Makro pro vlo�ení znaku levØ uvozovky

P�íklad: do�textu se vlo�í nÆsledující znak: �

Kód:
Selection.TypeText Text:="�"
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Makro pro vlo�ení znaku pravØ uvozovky

P�íklad: do�textu se vlo�í nÆsledující znak: �

Kód:
Selection.TypeText Text:="�"
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